小麻雀时间轴1.0beta9简要说明
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　　这个软件的作用是调整字幕的时间轴，ass、ssa、srt格式都可以识别，也可以互相转换。

　　左图是预备界面。

　　下排四个大图标的含义是：工具、选项、视频文件、下一步。
　　点击视频文件图标，选择、打开一个视频文件，程序将会自动找到同目录下、同名的字幕文件，并自动完成一些转换、准备工作，当灰色的箭头就变成蓝色，准备工作就完成了。点击箭头进入编辑界面：
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　　左图是编辑界面。
　　
　　在视频上面移动鼠标控制播放速度和方向；

　　在视频上点击左键确定当前时轴的开始点；

　　在视频上点击右键确定当前时轴的结束点；

　　下面这是波板，大部分操作在这里完成：
　　波块用鼠标拖拽完成调整定位；
　　在波块中心点击左、右键可以单独确定时轴的开始点或结束点；

　　在调整时，波块的边缘会向磁点吸附。点击“磁石”变成彩色，波板的中心线上就会出现红蓝单极磁点。
　　按住Shift键再拖拽波块，对后面全部时轴起相同的拖拽作用，称为“队列拖拽”；
　　按住Ctrl键再拖拽波块，所有的时轴都按离首条时轴的远近比例进行调整，称为“弹性拖拽”。

　　单鼠标即可完成所有操作，也可以同时使用键盘增加操作密度。S、F键是前后拖拽波块；E、D键是调节结束位置；滚轮和拖拽在不同的位置还有不同的作用……
　　其它：
　　　　　空格键：立即播放；

　　　　　S、F键，向前或向后同时移动时轴的开始点和结束点；

　　　　　E、D键，向后或向前移动时轴的结束点；
　　　　　W、R键，上一句对白、下一句对白；在大时钟两边双击作用相同；
　　　　　X、C键，剪断时轴一分为二、合并时轴二合为一；
　　　　　V键，将后面一条时轴移动到(moVe)此处，如果后面没有时轴则新增一条。
　　　　　1、2、3、4、5、6键：状态栏上六个项目的转换开关。

　　在状态栏上点击汉字变高亮，表示该项起作用;单击第一项可以在“变调”和“跳跃”两种播放风格之间转换。字幕自动存盘，调好以后关闭程序即可。如果视频文件打不开，推荐安装《完美者解码》软件。

　　总之还有许多操作方法未能尽述，您可以探索一下，或许会发展出个性化的操作风格。
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详 细 规 格
1.小麻雀的图片链接到ReadMe.doc。

2.未打选择视频的时候，胶片是白色的，箭头是灰色的，不可点击；

　打开以后，胶片里面显示出画面，箭头是蓝色的，可以点击。

3.选择视频文件以后，依次查找同目录下与视频文件名类似的ass、ssa、srt、txt文件，找到以后就打开或者将txt转换为ass。

4.工具面板当中，清除重做按钮加上了误操作保护：

　如果鼠标走斜线过去，按钮将变灰，点击不起作用；

　如果鼠标走直线过去，按钮不变灰，可以点击。

5.工具面板当中其它按钮自动判断当前的状况，恰当地变灰来屏蔽按钮。
6.选项当中的常用选项下的“ass字幕层”的来由是：

　ass字幕可安放在0～9层当中的任意一层，每次只选择编辑其中一层，利用了ass字幕本身的规范和能力，规避多条不同功能的字幕在时轴上交叠给时轴编辑带来的复杂性。

　这种理念还未推广开来，一般默认所有的字幕都放在0层。
7.选项当中的“视频类型和语速”在两处起作用：

　在生成音波文件时，将进行自动音量增益控制。对音乐类的音波倾向于缓慢地调整音量，对谈话类的音波倾向于迅速地调整音量；

　在插入新的时轴时，将使用它所代表的语速、乘上对白字数来决定默认的时长。

8.在编辑界面，鼠标在视频区的不同位置代表着不同的播放速度和方向，鼠标按照不同的速度区间同期展示为11种形状；

　这并不是说播放速度只有11种，它是无级变速的。
9.打轴以当前时轴为目标；当前时轴在音波区显示为淡绿色高亮块，暗蓝色块为非当前时轴；高亮块两端的半边高亮块表示无冲突的自由编辑区。

在视频区点击左键，确定时轴的开始点；点击右键，确定时轴的结束点；
　转动滚轮，时轴以帧为单位，将开始点和结束点同时向前或向后移动；

10.鼠标进入音波区，播放停止，当鼠标掠过一段时轴，这段时轴就成为当前编辑的时轴，最显著的标志就是底色由暗淡的蓝色变为醒目的浅绿色；
在这里可以使用左右键打点直接确定时轴的开始点和结束点。
打点区不是整个的音波区，只是音波区的中间32个像素，并略微偏上；鼠标进入打点区，形状变为“I”字形文本光标式样；

11.当前亮块的上下两侧是拖动区，鼠标进入拖动区，形状变为拾取形；可以按下鼠标键拾取一条时轴来前后拖动；
　这种设计能将打点和拖动自然地分工，符合某种心理预期，比较明智。

12.在音波区转动鼠标滚轮，时轴的开始、结束点同时前／后移动；

　在打点区，滚轮移动的步长是0.02秒（即两个像素）；

　在拖动区，滚轮移动的步长由控制面板设置，但是使用鼠标拖动没有步长限制。

13.不管鼠标在哪个位置，键盘均可以移动当前时轴（参见第二页）；

　键盘移轴的步长由控制面板设置。

　点击状态栏右端的“精校”转换为“粗校”，所有的键盘和鼠标的步长均乘以3。
14.点击状态栏右侧的“磁石”变成红、蓝色，音波区会显示红色和蓝色的单级磁石，所有对时轴的移动和打点均向磁极点吸引，自然地，较粗的磁石有较大的吸引力。
15.在音波区四周，上有滚动字幕，可以在设置面板当中关闭；下有时钟不可关闭。

　在这四周的区域放置鼠标，将产生一个播放速度控制能力。

　它与视频区的控制能力稍有不同，中间没有暂停区。

　在这个区域中还可以用鼠标键拖拽进度，算是一种机动灵活的播放进度控制。

　还有一个小细节：在这个区域双击可以跳到上一条或下一条字幕，即在左边双击，跳到前一条字幕；在右边双击，跳到后一条字幕。
16.不管鼠标在哪里，空格键能强制将播放点重置为当前时轴的开始处，然后按照1倍速播放，直到移动鼠标解除播放或者改变速度播放。
17.点击状态栏左端的“变调”可以转换为“跳跃”，这是声音的回放风格。
　变调风格音调比较难听但变速过程有种流畅的感觉；

　跳跃风格就象是非常卡，但是音调不变，不会有怪腔怪调的感觉。
18.状态栏当中的“只播放对白”、“只播放首尾”和“循环”主要用在细节推敲的精校阶段，点击变高亮时起作用。

　“只播放首尾”这里首和尾区间的定义，在于设置面板的设置。

19.状态栏底下是播放进度条。
20.音波区左端的外面有一个暗淡的三角形，鼠标移上去以后变高亮，点击它可以回到初始界面。
21.没有存盘按钮，每次调整时轴过后约一秒钟，程序将自动存盘，外挂字幕插件将探知时间轴的改变，按新的时间轴打出字幕。

　设置面板里的“视频回放性能”附带决定着存盘延迟时间，分别是0.5、1和2秒。

22.“视频回放性能”选项在非1倍速播放时起到改善回放效果的作用。
23.生成WAV文件选项首先是为了控制WAV文件的体积不致于过大，

　其次是解决某些声卡的驱动不接受64M以上的WAV文件、解决没有声音、视频播放进度不动的兼容性问题。

24.控制面板所有的选项保存在INI文件当中，简单地保存着当前编辑位置，下一次打开程序有可能回到原来的位置。

　除此之外还保存着三个不公开的测试期设置参数。

25.在选择视频文件以后，程序将进行准备，自动检查和生成对应的音波文件*.WAV、音波示图文件*.WS、磁石文件*.AI，在程序关闭后皆可删除。

　在此阶段可能需要调用ffmpeg.exe，这是一个开源的免费软件，用来转换各种视频格式和音频格式的全能软件，有16.7M之多，请确保它和TimeLineEditer.exe在同一个目录当中。TimeLineEditer.exe倒是只有4.29M。
26.工具面板里可以将SRT、ASS或SSA格式当中的对白导出为TXT文件，作为还原翻译文本对照之需；如果是ASS格式将只导出当前选定层。
　参见第三条，TXT可以自动转换为ASS，因此这四种格式基本打通，完全通达没有必要。
27.设置面板里的常用选项中的显示滚动字幕指的是视频与音波区之间的字幕，这个字幕由本程序生成和控制，与第三方插件无关，主要是出于对外挂插件异常／缺失之考虑而设立。

　如果VobSub插件正常工作，这个滚动字幕应该关闭。

28.本程序历经多个版本的发展，走过了由简入繁、删繁就简的历炼过程，总体说来极为小众、力凿一臼，有所专攻。
　我做软件的理念有两条：
　　　- 把复杂和艰难隐藏在机器里，把明快和乐趣呈现给人类；

　　　- 永远未完成。
　不管它做得好不好，我尽力而为，享受过程，愿它成为一个好工具，提供新颖的、多种灵活的操纵能力，怎么用就看各人的喜好了。

29.经测试，本程序在XP、Win7、Win8等操作系统内均有正常运作，依电脑性能有不同的表现。

它对内存的占用主要处决于WAV文件的大小。由于变调连贯性的需要，一次装入整个WAV文件，内存占用从3M到200多M不等。
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